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FORECASTHON
Business Forecasts Systems
USA- Macrologistica CR

Descripcion: Cada grupo debe trabajar un caso real
de optimizacion de niveles de inventarios. Cada
equipo debera aplicar diferentes técnicas de
prondsticos y comprobar que logran mejorar la
exactitud, en comparacion con la situacion actual. Se
utilizara el sistema ForecastPro® con licencia
facilitada antes del reto.

Tiempo de desarrollo de reto: 3 semanas, 2 horas
por semana adicional a las capacitaciones

Grupos de 4 participantes.

Fechas clave:
28 Setiembre, Induccion al Reto
19 de Octubre, gran final del reto.
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RETO NAO V6

Descripcion: robot que tenga un propdsito definido por el equipo
de participantes que solucione un problema relevante vy
pertinente para la calidad de vida y mantenga los mas altos
valores de la sociedad costarricense (inclusion, equidad,
igualdad, entre otros). Se deben integrar rutinas de movimiento
seguro, interaccion natural con humanos (habla, saludos, etc),
musica, baile y se debe desarrollar en Choregraphe 2.8.6 para
NAO V6.

El ganador resultara de la evaluacion de eficacia de los
movimientos del humanoide y la integracion de musica vy
funciones de interaccion natural en sus rutinas y la eficiencia de
la l6gica de programacion.

Duracion de la rutina: maximo 5 minutos
Grupos de 3 participantes (hasta 1er afio de universidad)
Fechas clave:

12 y 13 de Octubre, eliminatorias para seleccionar finalistas.
18 y 19 de Octubre, final con presentacion de programas




RETO NAO/Python IA++

Descripcion: Se debe desarrollar una propuesta de asistencia
robotica integrando aplicaciones |IA de acuerdo con el
entrenamiento que recibiran los equipos en las capacitaciones. El
proposito debe ser desarrollado por los equipos y debe enfocarse
en mejorar la Educacion, la Salud, el Ambiente o en bienestar en
general de las personas.

La rutina programada con Python consta de funciones de
asistencia robotica y correra en robots NAO o Pepper (de acuerdo
con las posibilidades tecnologicas) integrando bibliotecas abiertas
de uso extendido.

El ganador resultara de la evaluacion de la propuesta del robot
asistente y la eficacia de la programacion y estrategia del codigo y
la integracion de la aplicacion para el uso de herramientas IA.

Grupos de 3 participantes.

Fechas clave:
19 de Octubre, final con presentacion de programas.
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Factory Simulation Game

Descripcion: En una plataforma de simulacion los equipos deben
Interactuar y tomar decisiones para optimizar los resultados
competitivos de una cadena de abastecimiento situada en el
contexto de una fabrica real.

Grupos de 4 participantes.

* Elreto debe ser realizado de acuerdo con la capacitaciéon que se
brindara a los participantes.

Fechas clave:

6 y 13 de Octubre, capacitacion a participantes sobre el uso de la
plataforma de simulacion y como prepararse para el reto.

18, 19y 20 de Octubre, desarrollo de la competencia.
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os competidores estaran a
cargo de la estrategia de

operacion de

eran responsables de administrar:
Inventario
Compras
Suministros
Precio de venta
Prondsticos
Personal
Indicadores financieros




¢ Como funciona la plataforma que se utiliza
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= = e en el reto Factory Simulation Game?
| ) | Es un simulador de negocios
: desarrollado por PROEQESESIM

Innovacion y tecnologia!
Funciona mediante un simulador virtual

Conveniencia!
La aplicacion se instala en los celulares o tableta de
los participantes

Coaching!
Se recibe guia durante el modelado

Aprender haciendo!
Las decisiones que se toman en la compahia virtual
tienen repercusiones en los indicadores de la misma




Total de equipos:
Maximo 5 equipos de 2 maximo
3 personas.
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Reto ART&Bots:

' Descripcion: El reto consiste en desarrollar un prototipo de robot con enfoque social,

ambiental o educativo que sea capaz de crear arte con interacciones multidireccionales
(objetos - personas- espacio), aplicando técnicas de fabricacion digital (impresion 3D o
corte laser).

El dispositivo sera expuesto en las instalaciones del Museo Regional de San Ramon de

la Universidad de Costa Rica.

Todos los equipos tendran Esta dirigido a estudiantes
acceso al curso “Disefno y universitarios y de secundaria
modelado tridimensional con
Sketch up”
L
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LINEA DEL TIEMPO

Registro

Los equipos interesados proceden a registrarse en
el reto.

18 de julio

Capacitacion

Se le brinda acceso a la plataforma y capacitacion a
los equipos registrados.

1 al 31 de agosto

Los equipos presentan la propuesta de disefo, de
los 5 equipos el jurado selecciona 3 para la
siguiente etapa.

Fase 2 “Construccion de Prototipos 11 de setiembre al !E

Los equipos seleccionados (3) construyen sus prototipos a escala 13 de octubre
con herramientas digitales y acompafnamiento del ProtoLab UCR.

18 al 20 de octubre Premiacion

Gran Final Se premia al ganador del reto.
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RETO AEROESPACIAL
Mision costarricense en la Luna

Descripcion: Un rover capaz de moverse en la Luna
hasta 20 metros de acuerdo con una posicion que se
le dara al equipo minutos previos al alunizaje y
debera posicionarse a 3 metros y ser capaz de
empinar en suelo lunar una bandera y tomar una foto
panoramica para, finalmente, enviarla por correo
electronico a una direccion que se le dara también
previamente, todo de forma autonoma.

Grupos de 3 participantes.
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Fechas clave:
Julio 2023, Induccidn al Reto
20 de Octubre 2022, gran final del reto.

SETECLab

Laboratorio de Sistemas Espaciales

FTAS =
IEEE INDUSTRY Linking
APPLIGATIONS Research

SOCIETY to Practice




CREADORES:
PROYECTOS ABIERTOS

Descripcion: Se debe presentar un proyecto en la categoria
seleccionada que solucione un problema relevante con un
prototipo innovador, viable y funcional con aplicaciones de
automatizacion, autonomizacion y/o robotica.

Topicos para el desarrollo de proyectos:

* Vida Cotidiana

« Manufactura y Logistica 4.0

« Sostenibilidad

* Aeroespacial

Grupos de maximo 4 personas

* El proyecto y prototipo debe presentarse en un video de
maximo 10 minutos que debe subirse a un canal de
YouTube que se especificara a los grupos inscritos.

« Documentacion minima basica: Project Charter, Action
Plan, Cronograma y planos de desarrollo. (Ver anexos).

*Fechas clave:
09 de Octubre, entrega de videos y documentacion.



Reto Latinoamericano <Y IEEE il .Tscﬁflgmem@j%&rest

Management Society

I OT & I A Rg C h e I Ie n g e Advancing Technology

for Humanity

Descripcion: el desafio propone construir un producto
minimo viable que utilice Internet de las cosas y/o
Inteligencia Atrtificial para resolver problemas reales.
El programa acepta proyectos en todos los campos:
Tecnologia financiera, Salud, Transporte, Polucion,
Agricultura, Movilidad, Calidad de vida, Cambio climatico, y
otras tecnologias al servicio de la humanidad.

Cada socio local latinoamericano puede establecer
categorias segun sus desafios locales y designara un
jurado calificado entre profesores de las Universidades y
miembros de la seccion IEEE Local, que participen de la
calificacion de los equipos, para consolidar un ganador por
pais.

Grupos de 4 participantes.

Fechas clave:

30 de Junio, inscripcion de proyecto para pre-evaluacion.
Junio-Setiembre, capacitaciones con apoyo internacional
19-20-21 de Octubre, Gran Final



loT&AIl R9 Comité Organizador E;g,mg ComSoc™i e\ﬁagggest

! \EEE Communicotions s Sociely
Latin America Region
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i i César Viloria
Gustavo Giannattasio German Moya duardo Ahurmade Vietor Grimbiact

Eldon Caldwell Mohammed Aboud José David Cely Alfredo Arnaud Boris Ramos

FORMULARIO DE INSCRIPCION ABIERTA
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSdpWMUE4X7DE2BTnlAgrhflO2_QOuOCT8PmpB290vV3yRkBUA/viewform



CREADORES: A IEOM Society
POSTERS CIENTIFICOS STEM IEOM " nacaes

Descripcion: Se debe presentar un proyecto en Poster
cientifico que muestre como un problema de investigacion
ha sido abordado con un método cientifico y resultados
analizados de forma sistematica y con replicabilidad.

Temas: cada equipo puede presentar de forma libre el tema
y problema de investigacion abordado priorizando el
desarrollo tecnoldégico STEM y en un area de ingenieria.

No hay limitaciones de tamano de grupo de participantes.

» El poster debe presentarse en un video de maximo 10
minutos que debe subirse a un canal de YouTube que
se especificara a los grupos inscritos.

 Documentacion minima basica: Poster cientifico en
plantilla oficial del concurso (Ver anexo).

Fechas clave:

09 de Octubre, entrega de videos y plantilla de poéster.




PITS 4.0

Descripcion: Se debe presentar un “pitch” o presentacion rapida de un
emprendimiento tecnologico que muestre la propuesta de valor de un
producto o servicio y su modelo de negocio.

« El pitch debe seguir los lineamientos de AUGE UCR vy los
participantes seran capacitados para ello.

 Documentacion minima basica: elementos basicos del “Pitch”
segun lineamientos de AUGE UCR.

Grupos de 4 participantes. La propuesta de valor puede ser de
manufactura o servicios pero debe estar fundamentada en innovacion.

Fechas clave:

11 de Octubre, entrega de videos de “pitch” y documentacion.
18 de Octubre, anuncio de finalistas

20 de Octubre, final de presentacion “Pitch”

IEOM Society
|EQM
www.ieomsociety.org
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Aprendizaje y crecimiento

TALLERES Y ACTIVIDADES LUDICAS

« Organizados por UNED y PROTEA UCR
* Exhibicidn interactiva de IC-Electronics

VENTANA TECNOLOGICA

CONFERENCIAS:

Impresion 3D

Robots FANUC

Robots FESTO

GS1

|IC-Electronics

CAPACITACION:

« Emprendimiento/PITCH/Lean Start up
* Python/IA/loT
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APERTURA:
16 DE MAYO

CIERRE:
2 DE OCTUBRE

CUPO LIMITADO:

 |[|EEE TEMS R9 IA & loT Challenge
 PITS ROBOTICS

« RETO NAO V6

« RETO NAO / Python

« FACTORY SIMULATION GAME

f . FORECASTHON




Premios

CERTIFICADOS UCR

1 TABLET gama media para cada ganador del primer
lugar del reto Factory Simulation Game.

Curso de pago para el reto Creadores-Proyectos del
Robotics Center and CNC (FANUC) valorado en
aproximadamente 600 USD $ y cupones canjeables.

CERTIFICADOS IEOM SOCIETY para ganadores de
Proyectos y Posters Cientificos

CERTIFICADOS IEEE para el reto IA&loT nivel
latinoamericano y Kits de prototipado.

CURSOS DE PAGO DE LA ACADEMIA DE
TECNOLOGIA UCR

CURSOS DE PAGO DE PROTOLAB EN DISENO 3D Y
CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS

ASESORIA AUGE PITS 2023 para competir por un
apoyo econoémico de 10 000 USD$




Premios Forecasthon

Primer lugar:

e Una Tablet para cada participante. La Tablet sera de marca
reconocida, con un minimo de 32GB de memoria, con sistema
operativo Android y capacidad para Wifi. El rango de precio de
la Tablet es de $150 a $250.

¢ Una licencia de ForecastPro con duracion de 1 ano.
e Certificado de primer lugar.

Segundo lugar:

* Un certificado para compra de equipos por $125.
¢ Una licencia de ForecastPro con duracidon de 6 meses
e Certificado de segundo lugar

mmm lercer lugar:

e Un certificado para compra de equipos por $75.
e Una licencia de ForecastPro con duracion de 3 meses
e Certificado de tercer lugar
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Organizaciones Aliadas

IACADEMIA DE
TECNOLOGIA
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Fundacion U C R

FUNPADEM

NOACION PARA LA PAZ Y La DEMOCRACLA
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Fundacion de la Universidad de Costa Rica
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Escuela de
Ingenieria Industrial
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