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Business Forecasts Systems USA- MacroLogistica cr O nD,,

DESCRIPCION

FORECASTHON

s o - - o AN
Modelos clasicos vs Machine Learning para pronosticar demarnti

“" -. b

Cada grupo debe trabajar un caso real de desarrollo de prondsticos de demanda.

Deberan aplicar diferentes técnicas estadisticas clasicas y compararlas contra el modelo de
Machine Learning llamado XG-Boost, todo utilizando el software ForecastPro®, con licencia
facilitada antes del reto y se dara capacitacion a los participantes.

Tiempo de desarrollo de reto:
2 semanas, 2 horas por semana adicional a las capacitaciones

Grupos de 3 participantes.

Fechas clave:
Inscripcion: a partir del 6 de mayo

27 Setiembre, Induccion al Reto 1" Forecast Dro’
11 de Octubre, Final del reto.




RETO NAO V6 VIRTUAL

Principiantes \\
Ny, .

Se presenta el desafio de programar a NAO robot con la finalidad de que promueva el
habito de la lectura por medio de un mondlogo teatral basado en un libro (o seccion de un

) libro) de un autor costarricense. Se deben integrar rutinas de movimiento seguro y sonido
DESCRIPCION utilizando Choregraphe 2.8.6 para NAO V6.

El ganador resultara de la evaluacion de la creatividad y eficacia de los movimientos y la
eficiencia de la logica de programacion.

Duracion de la rutina: maximo 5 minutos

Grupos de 3 participantes de nivel principiante o incluso sin conocimientos previos de robotica o programacion
(hasta 1er aiio de universidad)

Fechas clave:

10y 11 de Octubre, eliminatorias para seleccionar finalistas.

23y 24 de Octubre, final con presentacion de programas



RETO NAO V6 PRESENCIAL
Principiantes

y) |

Consiste en el desarrollo de una rutina corta de asistencia que debe ser ejecutada de forma

creativa utilizando funciones basicas de movimiento seguro y sonido utilizando
DESCRIPCION Choregraphe 2.8.6 para NAO V6.

La dinamica del reto dependera de la cantidad de equipos participantes.

Se requiere la presencia fisica de los equipos el dia del evento.
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Duracion de la rutina: maximo 5 minutos ‘

Cupo limitado a 10 equipos de 3 paersonas que hayan participado en las |

capacitaciones de RobotiFEST, previas a la cita presencial (hasta 1er aio de universidad) |

Fechas clave: & $

24 de Octubre 2024, cita presencial (eliminatorias y gran final) 0 2
a

b




RETO NAO/PYTHON IA++

DESCRIPCION

Desarrollo de una propuesta de asistencia robotica integrando ap

\

£

icaciones |IA de acuerdo con el

entrenamiento que recibiran los equipos en las capacitaciones. El propésito debe ser desarrollado

por los equipos y debe enfocarse en mejorar la Educacion, la Saluc
general de las personas.

, el Ambiente o en bienestar en

» La rutina programada consta de funciones de asistencia robotica
« Correra en robots NAO o Pepper (de acuerdo con las posibilidades tecnolégicas)

* Integracion de bibliotecas abiertas de uso extendido

El ganador resultara de la evaluacion de la propuesta del robot asistente y la eficacia de la

programacion, estrategia del cddigo y la integracion de la aplicacion

Grupos de 3 participantes.
Fechas clave:

para el uso de herramientas IA.

‘* 23 de Octubre, final con presentacion de programas.



FACTORY SIMULATION GAME!

DESCRIPCION

En una plataforma de simulacién los equipos deben interactuar y tomar decisiones para
optimizar los resultados competitivos de una cadena de abastecimiento situada en el contexto

de una fabrica real.

Grupos de 4 participantes.

*El reto debe ser realizado de acuerdo con la capacitacion que se brindara a los participantes.

Fechas clave:
11 de Octubre, capacitacion a participantes.
22,23y 24 de Octubre, desarrollo de la competencia.

PROCESSIM



AUTOMATAS

Reto corto de ejecucion en sitio.

A los participantes se les proporcionaran piezas prefabricadas, algunas estandarizadas y

DESCRIPCION , > | ,
otras aleatorias, para creacion de personajes autématas.
* Los participantes desarrollaran un mecanismo manual para generar una propuesta de
movimiento articulado y fluido.
« Utilizando placas electronicas y sensores, propondran un mecanismo de movimiento
automatizado.
* Las piezas estaran en exhibicion en el Museo Regional de San Ramon.
Grupos de 2 participantes maximo.
El reto requiere la presencia de los participantes en el museo.
Fechas clave: ﬂMUSEO
ProtoLab UCR  23deOctubre SAN RAMON




RETO AEROESPACIAL L

MISION COSTARRICENSE ALALUNA

Un rover capaz de moverse en la luna hasta 20 metros de acuerdo con una posicion que se le
dara al equipo minutos previos al alunizaje y debera posicionarse a 3 metros y ser capaz de

DESCRIPCION  empinar en suelo lunar una bandera y tomar una foto panoramica para, finalmente, enviarla por
correo electrénico a una direccion que se le dara también previamente, todo de forma
autonoma.

Grupos de 3 participantes.

Fechas clave:

Julio 2024, Induccion al Reto

14 de octubre: envio de video explicando la propuesta
24 de Octubre 2024, gran final del reto.
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RETO AEROESPACIAL -
MISION COSTARRICENSE A LA LU “

UCR
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CREADORES

PROYECTOS ABIERTOS

Se debe presentar un proyecto en la categoria seleccionada que solucione un problema
relevante con un prototipo innovador, viable y funcional con aplicaciones de automatizacion,
DESCRIPCION autonomizacion y/o robotica.

Topicos para el desarrollo de proyectos:

» Vida Cotidiana

« Manufacturay Logistica 4.0

» Sostenibilidad

 Aeroespacial

Grupos de maximo 4 personas

El proyecto y prototipo debe presentarse en un video de maximo 10 minutos.

Documentacion minima basica: Project Charter, Action Plan, Cronograma y planos de desarrollo.
Fechas clave:

09 de Octubre, entrega de videos y documentacion



CREADORES

POSTER CIENTIFICO STEM % &

M .
________ x

Se debe presentar un proyecto en Poster cientifico que muestre como un problema de

investigacion ha sido abordado con un método cientifico y resultados analizados de forma
DESCRIPCION sistematica y con replicabilidad.

Temas: cada equipo puede presentar de forma libre el tema y problema de investigacion

abordado priorizando el desarrollo tecnologico STEM y en un area de ingenieria.

No hay limitaciones de tamano en el grupo de participantes.

*El poster debe presentarse en un video de maximo 10 minutos
-Documentacion minima basica: Poster cientifico en plantilla oficial del concurso

Fechas clave:
09 de Octubre, entrega de videos y plantilla de poster.
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RETO LATINOAMERICANO IEEE TEMS

|OT&AI R9 CHALLENGE 2024

i

.. v

Promover el desarrollo de habilidades técnicas
Creacion de productos minimos viables (MVP)
DESCRIPCION  ° Disenados por estudiantes
Pregrado y posgrado
Disenar el MVP con
o Inteligencia Artificial
o Internet de las Cosas
Areas tecnoldgicas al servicio de la humanidad:
o Agricultura

I6T&A o MOVI|I.dad. N
Challenge o Cambio climatico
2024 , ,

, s o Calidad de vida




loT&AI

Challenge
2024

/

JOT&IA R9 CHALLENGE 2024

€ rems ©

Lanzamiento y apertura de inscripciones

Recepcion de pre-proyectos

Envio de primer informe de avance

Envio del segundo informe de avance

Envio de informe final

Concursos locales

Confirmacion de los equipos
finalistas ganadores de cada pais

Final Concurso Regional Latinoamericano en
metaverso y opcionalmente presencial en
Costa Rica

9

RETO LATINOAMERICANO IEEE »-TinVAS

17 abril

hasta el lIo j“lio

hasta el 29 j"liO

19 agosto

9 setiembre

9-20 setiembre

20 setiembre

21-25 octubre



APRENDIZAJE Y CRECIMIENTO

|

SERES,
TALLERES Y EXHIBICIONES VENTANA
ACTIVIDADES DE ROBOTS TECNOLOGICA
LDICAS o
« UNED ‘Robots FANUC
- PROTEA UCR + UNED aor
« EXHIBICION « UCR -ICE-Electronics

CAPACITACIONES
INTERACTIVA Python/IA/IoT



METAVERSO
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EVENTO 3D INMERSIVO
M E | 100% INTERACTIVO
BNAD 12 B £XPOSICION DE PROYECTOS




PREMIOS CURSOS ONLINE -

CERT' FICACIONES Academia de Tecnologia UCR

Protolab
IEOM Society

PRODUCTOS DE SPONSORS ol
/ @ Articulos promocionales de Robohfest;g;;; fr;; Ve
ROB otiF GU;FE Placas Arduinos ’

o
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INSCRIPCIONES o Y

DEL 6 DE MAYO @robotifestucr
A I_ 3 0 D E S ETI E M B R E 2 O 24 http://eii.ucr.ac.cr/robotifest/robotifest.html

robotifest.eii@ucr.ac.cr

robotifest.eii@gmail.com

https://bit.ly/Robotifest2024



ORGANIZACIONES ALIADAS

Fundacion JCR
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FUNDACION PARA LA PAZ Y LA DEMOCRACA

Fundacion de la Universidad de Costa Rica
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FECHAS

22, 23,24y 25 de octubre
2024

LOCACION
Presencial en Museo
Regional de San Ramon, Sede
Rodrigo Facio, SIA y virtual
mediante
VIRTWAY EVENTS

ACTIVIDADES

9 retos, charlas,
conversatorios, cursos,

._
capacitaciones, stands de ®—

exhibiciones, talleres— . .
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